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Audacity es un programa de grabacion y edicion de sonidos facil de usar, multiplataforma, de libre uso
y de codigo abierto. Puede grabar sonidos, reproducir sonidos, importar y exportar archivos WAV, AIFF, y
MP3, y mas. De hecho, es uno de los programas libres de edicion de sonido mas fiable y avanzado que
existe actualmente. No necesita siquiera instalacion. Se puede bajar directamente de la pagina de Source
Forge. DESCARGA: http://audacity.sourceforge.net/

El programa ofrece las posibilidades basicas de cortar, copiar y pegar, pero ademas se puede deshacer la
Ultima accion de forma ilimitada, trabajar con varias pistas a la vez, mezclarlas o aplicar diversos efectos a
los sonidos.

1. CARACTERISTICAS

Puede usar Audacity para:

» Grabar sonidos en vivo.

» Convertir cintas y grabaciones a sonido digital o CD.
« Editar archivos MP3 y WAV.

» Cortar, pegar, empalmar y mezclar sonidos.

« Cambiar la velocidad o el tono de una grabacion.

1.1. Grabar

Audacity puede grabar sonidos en directo usando un micréfono o un mezclador, o bien digitalizar
grabaciones de cintas de casete, discos de vinilo, o minidisc. Con algunas tarjetas de sonido puede
incluso capturar «flujos de sonido».

« Grabar de un microéfono, la linea de entrada u otras fuentes.

» Copiar encima de pistas existentes para crear grabaciones multi-pista.

» Graar hasta 16 canales a la vez (requiere hardware multi-canal).

+ Los medidores de niveles pueden monitorizar el volumen antes, durante y después de la gra-
bacion.

1.2. Importar y exportar

Importa archivos de sonido, editelos y combinelos con otros archivos o nuevas grabaciones. Expor-
ta sus grabaciones en varios formatos de sonido.

« Importa y exporta archivos WAV, AIFF, AU.
» Importa sonido en formato MPEG (incluyendo archivos MP2 y MP3) con libmad.
» Exporta MP3s con el codificador opcional LAME.

1.3. Edicién

« Edicion sencilla mediante cortar, copiar, pegar y borrar.

- Utiliza ilimitados niveles de deshacer (y rehacer) para volver a cualquier estado anterior.
+ Rapida edicion de archivos grandes.

« Edita y mezcla un nimero ilimitado de pistas.

» Utiliza la herramienta de dibujo para alterar las muestras individuales.

» Disuelve el sonido suavemente con la herramienta «envolvente».
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1.4. Efectos

« Cambiar el tono sin alterar el tempo y viceversa.

« Eliminar ruidos estaticos, silbidos, tarareos u otros ruidos de fondo constantes.
« Alterar las frecuencias con la ecualizacion, filtros FFT y amplificar los bajos.

+ Ajustar los volumenes con el compresor, amplificar y normalizar los efectos.

» Otros efectos incluidos:

e Eco
« Fade
« Wahwah

« Inversion

1.5. Calidad de sonido

» Grabay edita muestras de 16-bit, 24-bit y 32-bit (en punto flotante).

« Graba hasta un maximo de 96 KHz.

« Las frecuencias de muestreo y formatos son convertidos mediante un proceso de alta calidad.

+ Mezcla pistas con diferentes frecuencias de muestreo o formatos y Audacity los convertira
automaticamente en tiempo real.

2. INSTALAR EL PROGRAMA

Antes de aprender a usar Audacity, debemos instalarlo. Para ello, hacemos doble clic sobre el archi-
vo instalador del programa, audacity-win.exe. Esto instalara Audacity con todo lo que es necesario
para trabajar con él.

ity » B

B Compartir @ Grabar

Nombre - Fecha modificacion  Tipo Tamario

dil - para MP3 4/21/2010 7:09 AM Carpeta de archivos

e s | ki | Para instalar el programa se debera localizar
ﬁlauda:itijin 4/12/20104:35 PM Aplicacién 8,057 KB I

+ | ebook tutorial-edicion-de-so...  4/12/20104:28 PM | Adobe Acrobat D... 662 KB
T TutorialAudacity 4/12/2010 4:51 PM Adebe Acrobat D... 242 KB

el icono que lo representa @ y aplicar

un doble clic sobre él.-

Seleccione el Idioma de la Instalacion &J
@ Seleccione el idioma a utilizar durante la
instalacidn: La pantalla siguiente nos permitira
= seleccionar el idioma a utilizar durante la
[Espanul v]

instalacion del programa.-

Cancelar ]
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a Instalar - Audacity 1.3 Beta (Unicode) =0AC]

Bienvenido al asistente de
instalacion de Audacity 1.3 Beta

|. l" 'll (Unicode)
: i Este programa instalard Audacity 1.3.5 (Unicode) en su sistema.
& Se recomienda gue cieme todas las demas aplicaciones antes
Il aCl de continuar.

Haga clic en Siguiente para continuar, o en Cancelar para salir
de la instalacidn

] Q Instalar - Audacity 1.3 Beta (Unicode) ==l

Informacion
Por favor, lea la siguiente informacién de importancia artes de continuar,

Cuando esté listo para continuar con la instalacian, haga clic en Siguiente.

Mote: Audacity is distibuted under the tems of the GNU GPL.
This includes eventhing in the source code distribution B
iexcept code in the lib-src directory. Code in the lib-src S
directory may be released under a different license

(which is GPL-compatible). For a summary, see the

README tt file, and for specific details, see the license

information inside each subdirectarny of lib-src.

»

Documentation is distibuted under the Creative Commoms license.
Flease see here for that
/creativecommons.org/li

The full tesd of the GNU GPL follows:

GNUGENERAL PUBLIC LICENSE -

< Mrds ][ Siguiente>] | azElar |

Q Instalar - Audacity 1.3 Beta (Unicode) ==

Seleccione la Carpeta de Destino
i Diénde debe instalarse Audacity 1.3 Beta (Unicode)? m

} El programa instalara Audacity 1.3 Beta {Unicode) en la siguiente campeta

Para continuar, haga clic en Siguiente. Si desea seleccionar una carpeta difererte,
haga clic en Examinar.

“\Program Files'\Audacity 1.3 Beta (Unicode)| Examinar...

Se requieren al menos 29.3 MB de espacio libre en &l disco.

< Mtrds ][ Siguierte >

Las pantallas siguientes permitiran dar
inicio al asistente que nos acompaifara
durante el proceso de instalacion del
programa.

MINISTERIO DE EDUCACION, CULTURA, CIENCIAY TECNOLOGIA
Subsecretaria de Educacion )
DIRECCION REGIONAL POLINIVEL -REGION VIII



“Las NTIC s en el aula
Audacity - pag. 5

Q Instalar - Audacity 1.3 Beta (Unicode)

Seleccione las Tareas Adicionales
£Qué tareas adicionales deben realizarse?

&)

Seleccione las tareas adicionales que desea que se realicen durante |a instalacion de
Audacity 1.3 Beta (Unicode) y haga clic en Siguiente.

Additional icons:
Create a desktop icon

< Mirds Siguiente >

Ence ar

£} Instalar - Audacity 1.3 Beta (Unicode) ==

Listo para Instalar

Ahora el programa estd listo para iniciar |a instalacidn de Audacity 1.3 Beta
{Unicode) en su sistema

€3

Haga clic en Instalar para continuar con el proceso, o haga dlic en Atrds si desea revisar
o cambiar alguna corfiguracion.

Campeta de Destino:
C:*Program Files*Audacity 1.3 Beta {Unicode}

Tareas Adicionales:

Additional icons:
Create a desktop icon

b

e ol |

En esta pantalla se posibilita la creacion del icono

representativo del programa en el escritorio de la

Pc.

— |
< Atras _] Instalar @

7 - .
Q Instalar - Audacity 1.3 Beta (Unicode) =L
3
Instalando
1 Porfavor, espere mientras se ingtala Audacity 1.3 Beta (Unicode) en su sistema.

Extrayendo archivos...
C:Program Files“Audacity 1.3 Beta {Unicode} help‘manualtedit_chains html

Al llegar a esta pantalla, ya estan dadas las

condiciones para que el programa se instale en su

Pc vy

con solo realizar un clic sobre el botén

“Instalar” se da inicio al proceso.
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{33 Instalar - Audacity 13 Beta (Unicode) ‘ o e B
Informacion
Por favor, lea la siguiente informacidén de importancia antes de continuar. o

Cuando esté listo para continuar, haga clic en Siguiente.

»

Audacity(R): A Free, Cross-Platform Digital Audio Editor D
I WWW: http://audacity sourceforge net/

We welcome feedback on Audacity, suggestions for new or : .
improved features, bug reports and patches at: proceso de ]nStalaC]on o
Il feedback @audacityteam.arg

Personal support with Audacity is not provided by e-mail,
but on our Forum:

hitp://audacityteam.orgforum,

Audacity is copyright (c) 19599-2009 by Audacity Team.
This copyright notice applies to all documents in the
Audacity source code archive, except as otherwise noted -

Esta pantalla arroja datos adicionales del

W -

a Instalar - Audacity 1.3 Beta (Unicode)

Completando la instalacion de
Audacity 1.3 Beta (Unicode)

R progaa Comp S o it e Mty et e |} Fin de la instalacion. Si se llegé a esta pantalla,

clic sobre el icono instalado.

K . ’ . . ’
A“da‘}i“y Haga clic en Finalizar para salir del programa de instalacidn. al hacer Chc SObre el bOton ﬁnallzar’ deberla

@] Launch Audacty generarse un icono de acceso directo al

programa en el escritorio de la Pc.

<tirgs ||| Finalizar |

Aud

dacit

(B[] s[o] sel2]R]
gt PAI ie
50 50

H M i |

Archiva  Editar  Ver Proyects Generar Effect Analizar  Ayuda

Eloveese T

Ll
4

Pantalla principal del programa Audacity.-

Freo Propecto: 22080 | [Eursor: 0/00,000000 minesy #e |

MINISTERIO DE EDUCACION, CULTURA, CIENCIAY TECNOLOGIA
Subsecretaria de Educacion )
DIRECCION REGIONAL POLINIVEL -REGION VIII



“Las NTIC s en el aula
Audacity - pag. 7

De forma predeterminada, el programa queda instalado en la siguiente ruta de nuestro ordenador:
C:/Archivos de programa/Audacity 1.3 Beta (Unicode).-

3. PRIMEROS PASOS CON AUDACITY

Es una tipica ventana de programa y las principales diferencias con otros programas se
pueden encontrar en las distintas barras de herramientas que se comentan a continuacion.

En la parte superior izquierda se encuentra la barra de Control. Desde ella se maneja practicamente
todo el programa y contiene los botones para el manejo de las pistas de audio.

Barra ce Herramientas de Cottrol

| ___.;' il = Il

H|E® Wi o] Alp2]2)

y la Barra de Mezclas:

Barra de Herramientas de Mezcladora de Audacity

El resto de la ventana es muy parecida a otros programas, con su barra de titulo, barra de mend, zona
de trabajo y barra de estado y seran comentadas durante el uso del programa.

3.1 Comenzando con Audacity.

La mejor forma de ver las capacidades del programa es usandolo. Antes de comenzar a trabajar hay
que asegurar que la tarjeta de sonido funciona correctamente, puesto que Audacity trabaja
Unicamente con el hardware de audio que tenga instalado el sistema.

La comprobacion es sencilla, consiste en buscar algin archivo de audio (hay algunos en el directorio
/usr/share/sounds), hacer un clic sobre él y escuchar por los altavoces.
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Una vez comprobada la tarjeta de sonido, volvemos a Audacity y vamos a realizar nuestra primera
grabacion con el programa. Para ello nos aseguramos de conectar correctamente el micréfono a su
entrada correspondiente del equipo, bien a la tarjeta de sonido o bien al conector auxiliar en el
frontal del equipo.

Si se trabaja con una computadora portatil es posible que tenga micro6fono incorporado, aunque
tambien se” podra utilizar un microéfono externo, que se conecta enentradas similares a éstas:

, °
Una vez comprobado, en la barra de Control de Audacity pulsamos sobre el boton de Grabar s
Aparecera en la zona de trabajo una nueva pista de audio, donde si comenzamos a hablar al micréfono

’ . ’ J
se mostrara la forma de onda del sonido. Una vez acabado pulsamos sobre el boton Parar /
y ya tenemos digitalizada nuestra voz en una pequena muestra de audio.

|
Si pulsamos sobre el botén Reproducir / oiremos por los altavoces nuestra grabacion.

Si no estamos conforme con la grabacidon realizada podemos utilizar la opcién Deshacer que se
encuentra en el menud Editar. Una de las caracteristicas del programa es que todas las acciones se
pueden deshacer de forma instantanea, incluyendo la importacion de audio, el borrado de pistas y la
apertura de proyectos.

gditarl Ver Proyecto Generar Effec

+ Deshacer Grabar Cll+2
1 ho se puede Rehiacer shit+CHl+2
. Cartar Cll+M
I i
1 Copiar CHi+C
¥ Pegar CH+y
Recortar Cll+T
\ Borrar CHi+H
| Sllencio CHi+L
Pariir
Duplicar CHi+0
Seleccionar... -
Encaontrar Cruces por Cero Z
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Una vez realizada la grabacién hay que guardarla en el disco rigido, usando el menu Archivo,
Guardar proyecto. Cuando utilizamos esa opcidn, Audacity, da una advertencia que indica otra de las
caracteristicas del programa que conviene explicar.

Archive | Editar Ver Control Pistas Generar Efecto  Analiza

Nuevo Ctrl+N

Archivos recientes v

Cerrar Ctrl+W Log archivos de proyecto de Audacity (aup) te permiten guardar todo en |0 que

Guardar proyecto Ctrl+§ estas trahajando exactamente como aparece en pantalla, pero la mayoria de

Guardar proyecte coma... programas no puede abrir archivos de proyecto de Audacity.

By T E T SIS 6 3 e Cuando guieras guardar un archivo gue pueda} ser abietto por ofros programas,
selecciona uno de los comandos de Exportacidn.

Comprobar dependencias...

Abrir editor de metadatos... _| Mo mostrar esta adverencia nuevamente

Importar 3

Aplicar secuencia de comandos...

Editar secuencias de comandos...

Salir Ctrl+Q

Audacity so6lo guarda lo que denomina proyectos. Lo hace a un archivo que tiene la extension .aup que
es un formato que ha sido altamente optimado para el programa, tal que puede abrir y guardar
proyectos de forma extremadamente rapida. Para conseguir esta velocidad, Audacity divide
grandes archivos de audio en varias piezas pequefas y almacena esas piezas en un directorio con
un nombre similar al del proyecto. Por ejemplo, si se nombra a un proyecto como “cancion”, Audacity
creara un archivo de proyecto llamado cancién.aup el que almacena la informacion general sobre el
proyecto, y almacenara el audio en varios archivos dentro un directorio llamado canci6n_data.

Este formato no es compatible con ningln otro programa de audio, asi que si se quiere reproducir el
audio con otro programa se debe Exportar el archivo.

3.2 Importando Archivos.

Veamos otras formas de incorporar audio a nuestro proyecto. La forma mas sencilla es utilizando el
menU Proyecto, con la opcion de Importar Audio, si ya se tiene alguna pista de audio en el proyecto, o
simplemente usando en el mend Archivo, la opcion de Abrir.

Editar Ver Control Pistas Generar Efecto Analizar Ayuda
Nuevo crien P2 @ L L
= R| I
Abrir.. a0 gy oy Bz g £
Archivos recientes »
30 40 50
Cen _—

CtrleW

Guardar proyecto como..

Guardar una copia comprimida del proyecto...

Abrir editor de metadatos..

Importar > Audio. Ctrl+Shifts1
Etiquetas...

MIDL..

Datos en bruto...

Aplicar secuenciz de comandos...

Editar secuencias de comandos...

Salir CtleQ
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De una u otra manera se presentara un cuadro de dialogo en el que deberemos buscar el nombre del
archivo que se quiere incorporar, y después de un cuadro de informacion se obtendra en la zona de

trabajo del programa una nueva pista de audio.

En este punto debemos hacer algunas precisiones de como trabaja Audacity en relacién con las pistas
de audio. Cada parte que se graba o importa constituye para el programa una toma de audio, que es
una pieza simple de material de audio. Audacity siempre coloca cada toma de audio en una nueva
pista. Si esa toma es importada, grabada, dividida o duplicada de otra pista, se genera otra pista que
solamente puede llevar una pieza de audio a la vez. Se puede extender pegando material o

insertando silencios en ella, o quitando un pedazo, pero siempre sera una pieza continua de audio.

El programa siempre graba a una nueva pista que se abre en la parte inferior, debajo de

todas las otras pistas ya abiertas.

Para ver lo que esta siendo grabado hay que alejarse y luego redimensionar la vista de la pista de mas
abajo p. Para

| & & | D
B B ek ,

| f | También

pueden ser utilizados los deslizadores de abajo y de la derecha de la ventana para hacer lo mismo

ello se puede utilizar las herramientas de zoom de la barra de edicion

después de haber empezado a grabar, pero con la primera opcion no se pierde el desempefo en el

despliegue de las ventanas. Al presionar CTRL-F se obtiene una perspectiva completa del proyecto.

La nueva pista de audio tendra aproximadamente el siguiente aspecto:

| voice overs | 10
Mono, 441004z

Mute | Solo |

Si después de importar la nueva pista pulsamos sobre el boton de reproduccion, deberiamos escuchar
el sonido del archivo que acabamos de importar.
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3.3 Nuevo Proyecto. Configuracion.

Cerramos los proyectos que tengamos, grabandolos si los consideramos necesarios y comenzamos
con un nuevo proyecto lanzando el programa.

Antes de realizar ninguna otra cosa, es importante que revisemos el apartado Preferencias del menu
Archivo.

Hwr o P9 [iomengmed 7]

|

Lo #-zs[Ju (@] ofc[f=_ s[s22[p[ g "
7 5 %

40 60 X 100 10

Aparecera el siguiente cuadro, en el que se debe comprobar (haciendo clic en la pestana Audio E/S)
que los dispositivos de reproduccion y grabacion (la tarjeta de sonido de nuestra computadora)
sean los correctos, ademas del tipo de grabacion (mono, estéreo) y si se permite que se
reproduzcan otras pistas mientras se graba una nueva.

) ar il | R
) : T L e L e
-1.0 ’Lil 5 0 70 8.0

40 50 6

550 . i
DR e —
9.0

100 1.0 120

Espacio de trabajo

Servidor:

Usando: PortAudio V19-devel (built Aug 29 2009 00:05:37)
Reproduccion.

S e e T —)
Grabaddn

Dispositve: Micrsfono (Realtek High Definit ~
Canslest e -

O |

En la pestana Calidad se ajusta la velocidad de muestreo (por defecto 44.1 Khz) y el Formato de
Muestreo (por defecto 32 bit).
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Conviene recordar aqui que el tamano de los archivos generados por Audacity van a depender
de las opciones de configuracion. Asi, mientras mas alta sea la velocidad de muestreo y mayor
sea el numero de bit del Formato de Muestro, mas grande sera el archivo que se genere.

La siguiente pestana, Formatos de archivo, es bastante importante: y la explicamos a continuacion.

Cuando se importa audio no comprimido, existen dos maneras de hacerlo: “Hacer una copia del
original” quiere decir, que el programa copia el archivo completo de audio que importaste a su
directorio de datos de proyecto y evitamos todos los problemas de cambios en el original a costa de
utilizar mas espacio en tu disco duro.

La segunda manera utiliza el audio importado original. Se puede pensar que editaremos este archivo,
pero no sera asi, puesto que el programa lee lo importado y simplemente escribe los archivos para el
despliegue grafico en el directorio de datos, y subsecuentemente toda edicién y otra operacion que
cambie cualquier parte del audio también. El archivo original es utilizado solo para reproduccion y por
lo tanto el manejo del audio se hara de forma mas rapida.

En cuanto a los formatos de exportacion, el Formato de Exportacion no Comprimido puede ser definido
como WAV o AIFF.

Los formatos de archivo comprimido son:

MP3, formato de audio comprimido y es una manera muy popular de almacenar misica. Este puede
comprimir audio por un factor de 10:1 con muy poca degradacion en calidad.

OGG Vorbis, formato de audio comprimido que fue disenado como una alternativa libre a los
archivos MP3. Los archivos Ogg Vorbis son aproximadamente del mismo tamano de MP3 con calidad
muy similar incluso, mejorada.

La pestana de Directorios no la tocaremos, puesto que todo lo que se define en ella es el
directorio a utilizar para grabaciones, datos de Deshacer y otras cosas, si €s que aun no has guardado
tu proyecto.

Ignoraremos las demas pestanas, por no ser importantes y pasaremos a la parte de edicion de audio.

3.4 Edicion Inicial.

El trabajo de edicion se realiza principalmente usando el menu Editar, cuyas opciones veremos a
continuacion.

Los pasos mas basicos de la edicidn son cortar y pegar. Es lo que hacemos con un simple casete y es
muy facil de

hacer con los datos en los ordenadores, asi que trabajaremos un poco con estas operaciones
basicas, que son conocidas como Cortar, Copiar y Pegar, para seguir manejando Silencio, Duplicar y
Dividir mas adelante. Durante este proceso, veremos donde encontrar todas las herramientas
necesarias y como redimensionar las pistas, por ejemplo.

Para trabajar la edicion, necesitaremos al menos una pista de audio, asi que comenzaremos
abriendo el archivo habla.wav o grabando nuestro propio archivo a través del micréfono (Para ello
procurar hacer pausar entre cada frase o grupo de palabras). De cualquiera de las dos formas
conseguiremos una nueva pista de audio en la que los silencios se alternan con el habla.
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Veamos como podemos cortar los silencios o cualquier parte de habla de esa grabacion. Nos fijaremos
que el cursor (la pequeia linea parpadeante que atraviesa la pista y la linea de tiempo) permanece en

su posicion inicial al comienzo de

la pista, para trasladarlo simplemente, nos aseguramos que la Herramienta Seleccion I esté
activada y hacemos clic en una pista para colocar el cursor y seleccionar la parte de audio que nos
interese, haciendo clic y arrastrando el cursor podemos seleccionar un rango de audio que
queramos. Si lo arrastramos de una pista a otra, podemos seleccionar multiples pistas. También
podemos extender una seleccion a un nuevo punto de la pista haciendo clic en el nuevo punto mientras
mantenemos presionada la tecla mayUscula (SHIFT).

Una vez seleccionada, veremos que este area es mas oscura que el area de alrededor de la toma y si
presionamos el botdn de reproducir, solo el rango seleccionado se reproduce.

Podemos cortar la seleccion haciendo clic sobre Cortar del menl Edicion, presionando la
combinacion de teclas

CTRL+X, o pulsando el botén & ‘ de la barra de herramientas de Edicion.

Lo que veremos en nuestra pista de audio sera: Antes del corte:

x[Pista Audio W
Wono, 44100Hz
32-hit float

Mudo | Salo |

P i
D

= e

Y después del corte:

X|Pista 2udio w | 10
Moo, 44100Hz 0s
32-hit float :
Mudo | oo | | g
i @ il

05
b= e

-1,0

Podemos deshacer esta operacion, al igual que cualquiera (como ya sabemos); seleccionando Deshacer
en el menu Editar o presionando CTRL+Z.

La opcion Copiar del menud, nos colocara la seleccion en el portapapeles, con lo que podremos
colocar esos datos nuevamente en cualquier pista haciendo clic donde queramos que se inserte
esa porcion de audio y seleccionando.

Pegar en el menu Edicién, presionando la combinacion de teclas CTRL+V o pulsando el boton % de la
barra de herramientas de Edicion.
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Como vemos la opcion pegar es opuesta a cortar. Si tenemos material copiado en el portapapeles con
la opcion copiar y hacemos otra seleccion con el raton y luego elegimos pegar o pulsamos el boton
I |

I lﬂ , el material seleccionado sera reemplazado con los contenidos del portapapeles, sin importar el
tamano de ninguno de los dos.

Durante todas las operaciones de este tipo, la barra de estado del programa, en el inferior de la
ventana mostrara dos cosas, el tiempo ipicial y final de tu seleccion.

4

Frecuencia del proyecto (Hz):
44100 -

Longitud Paosicidn de audio:

Espacio de disco disponib rabar 52 horas y 34 minutos.

También podemos observar el desplegable “Frecuencia del proyecto:” y su valor por omision,
44100, que podemos cambiarlo haciendo clic en el nimero y seleccionando otro del mend
desplegable. Con esto conseguimos que todos los archivos, sin excepcion, se reproduzcan a esa
velocidad.

Si la frecuencia de muestreo de una pista es diferente de la frecuencia del Proyecto, tartamudeara a
velocidades mas lentas que la Velocidad del Proyecto, el programa no cambiara la velocidad de
muestreo de ningun audio importado.

o | B G |0 i

Con la opcion Silencio (Silenciando fuentes no deseadas) podemos aplanar la seleccion.
Practicamente es una operacion de corte sin borrar la seleccion completamente, puesto que
si cortamos un segundo de audio, nada permanece, pero utilizando la operacion Silencio, ain nos
quedara ese segundo con un area aplanada.

Una precision, si silenciamos partes entre lineas vocales, hay que tener en cuenta que una subita caida
en el sonido ambiente puede dejar un sonido poco agradable, asi que en la Ultima parte del area antes
de la parte silenciada lo mejor es utilizar el efecto desvanecer progresivamente, para minimizar ese
efecto. Lo normal para empezar es: aparecer progresivamente (ambos dentro del men( “Efectos”)
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3.5 Herramientas.

En la Barra de Herramientas de Control nos encontram  0s:

I]

_~ | Herramienta Seleccion. Es la principal herramienta que utilizamos para seleccionar audio.
Podemos hacer clic en una pista para ubicar el cursor, o hacer clic y arrastrar para seleccionar un
rango de audio. Si la arrastramos de una pista a otra, podemos seleccionar multiples pistas.
Podemos extender una seleccion a un nuevo punto en la pista haciendo clic mientras
mantemos presionada la tecla mayusculas. Si  pulsamos el botéon de reproduccion, la
reproduccion empezara en la posicion de la seleccion del cursor. Si sélo hemos seleccionado
un rango de audio, solamente ese rango seleccionado sera reproducido.

ey

s Herramienta Envolvente. Esta herramienta nos da control detallado del nivel de volumen
directamente en la ventana de la pista. Cuando tenemos seleccionada la herramienta envolvente, la
envoltura de amplitud de cada pista es resaltada en una linea azul, con puntos de control al principio y
al fin de cada pista. Para cambiar un punto de control, hacemos clic sobre él y lo arrastramos a una
nueva posicion. Para anadir un nuevo punto, hacemos clic en cualquier parte de la pista donde no
exista ninguno. Para remover un punto, hacemos clic en él y lo arrastramos fuera de la pista hasta que
desaparezca.

—

Herramienta Desplazamiento de Tiempo. Esta herramienta nos permite cambiar la posicion
relativa de las pistas en relacidén una con otra en el tiempo. Para usarla simplemente hacemos clic en
la pista y la arrastramos a la izquierda o la derecha. Para alinear dos pistas juntas o reubicar su
desplazamiento de tiempo de nuevo a cero, podemos utilizar los comandos Alinear Pistas o Alinear con
cero, del menu Editar.

}3' Herramienta Zoom. Esta herramienta nos permite acercarnos o alejarnos de una parte
especifica del audio. Para acercarnos, hacemos clic en cualquier parte del audio. Para alejarnos,
hacemos clic con el boton derecho del raton. Adicionalmente, puedes acercarte a una region
cliqgueando y arrastrando el raton para resaltar la region que quieres ver y luego liberando el boton
del raton.

£| Herramienta Lapiz. Nos permite editar punto por punto la forma del sonido muestreado.
Hay que usarla en combinacién con el zoom hasta ver los puntos y poder modificar, poco, por cierto.

kK

Herramienta multiherramienta. Ni idea de cémo funciona. Ya sabeis, si lo averiguais, e-mail.

Botdon Reproducir. Si lo presionamos, escuchamos el sonido en tu proyecto. También podemos
presionar la barra espaciadora para empezar o detener la reproduccion. La reproduccion siempre
empieza en la posicion actual del cursor. Si tenemos una seleccion de audio, solamente esa region
reproducira. Para reproducir rapidamente un proyecto completo lo mejor es Seleccionar Todo, del
menU Editar, antes de reproducir. Si nuestro proyecto tiene multiples pistas seran mezcladas
automaticamente para ser reproducidas.
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Boton Detener. Presionando este botén o la barra espaciadora se detiene la reproduccion
inmediatamente.

@

Boton Grabar. Con este boton conseguimos grabar una nueva pista desde el dispositivo de
entrada de nuestro ordenador. Recordar que hay que utilizar, las opciones de Preferencias del menu
Archivo para configurar las distintas opciones de grabacion. Particularmente, existe la opcion
para grabar estéreo o mono, y existe otra opcion para reproducir otras pistas mientras
grabamos. Recordar que la grabacion siempre se hace a la velocidad de muestreo del proyecto.

Boton Ir al comienzo. Nos coloca el cursor al comienzo de la pista.

Botdn Ir al final. Nos coloca el cursor al final de la pista.

En la Barra de Herramientas de Edicion nos encontramos:

_____1Boton Copiar. Nos coloca la seleccion en el portapapeles sin cortarla del original.

|
I ij_—Ll Boton Pegar. Nos coloca la seleccion que esta en el portapapeles en la posicion del cursor. Si
tenemos hecha una seleccion, sustituye la seleccion por el contenido del portapapeles.

o
| Boton Recortar. Corta el resto de la pista de audio, excepto la seleccion. Para cuando
queremos dejar solamente la seleccion.

Boton Cortar. Nos corta la seleccion y la coloca en el Portapapeles.

Botdn Silenciar. Sustituye la seleccion por silencio.

v

Botdén Deshacer. Deshace la Gltima accion realizada. De cualquier tipo.

Botdn Rehacer. Vuelve a realizar la ultima accion que se ha desecho.

» 522

= Botones de visualizacion. De izquierda a derecha. Amplia la vision horizontal
de las plstas La disminuye. Amplia la vision de la seleccion para ajustarla a la zona de trabajo. Ajusta
el proyecto a la zona de trabajo.
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En la Barra de Herramientas de Mezcla nos encontramos:

Ml e
j @ Control de Volumen de Salida. Es un deslizador que controla el volumen
de la salida de audio de tu hardware a través del programa.

’ﬁ il R AT @ Control de Volumen de Entrada. Es un deslizador que controla el
volumen de la entrada de audio de tu hardware a través del programa.
Pic 2]

Seleccion del tipo de entrada. Controla la procedencia de la sefal de entrada. Es
una lista desplegable que contiene todo los elementos de entrada de la tarjeta de sonido.

En las pistas nos encontramos:

|

| Boton cerrar pista. Cierra la pista y la quita del proyecto.
kono, 44100Hz

32-hit float Informacion sobre el tipo de pista.

buclo | . - . ) . .
- Enmudece la pista para la reproducion. Cambia de color al activarlo y no se escucha la pista que lo tiene
pulsado. Para quitarlo se pulsa otra vez sobre el él.

Salo | ) . . .
= - Al revés que el anterior. Si esta pulsado, solamente se reproduce la pista que corresponde y se enmudecen

las demas del proyecto.

- +
: [“E'l ~ Control de volumen de la pista.
~ ™¥5T 7 Control de Balance de la pista cuando es estéreo.
Plsta .-'E-.l.u:iu:u v o : . : . ,
Menu de pista. Cuando se pulsa nos despliega un mend, en la figura siguiente, que contiene

acciones para aplicar a la pista correspondiente.
x[Fista dudio_w | 10|

b Nambre..

acia Arriba
Fistahacia Ahajo
Forma de onda:
Forma de onda (dB)
T Espectro

Tono (EALC)

| Mono
Canal lzguierdo
Canal Derecho
Hacer Pista Esteren

Farir Pista Es

Bred
| Establecer Formato de Muestren -

Estahlecer Frecuencia —
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